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Baggerdijk
een verhaal van een rivier en zijn 
modder: Regionaal ontwerpvoor-
stel voor het hergebruiken van 
rivierbagger.
De natuurlijke processen die hebben geleid tot het 
maken van het Nederlandse landschap zijn tot op 
grote hoogte getemd maar blijven altijd aanwezig en 
onvoorspelbaar, wachtend om zich te kunnen manifes-
teren op een nieuwe en onverwachte manier. Een een 
dergelijk probleem is de natuurlijke afzetting van grote 
hoeveelheden modder in de lagere rivieren van de Rijn 
Maas delta. Deze modder, bekend als bagger, moet 
voortdurend verwijderd worden door baggerschepen 
om de vaarroutes open te houden en om te voorkomen 
dat het omliggende land overstroomt. Het geven van 
een nieuwe betekenis aan de bagger in een zich 
transformerend rivierlandschap is de vraag die de kern 
vormt van dit project.

Het concept stelt voor om de behoefte om bagger op 
te slaan te combineren met de eisen om meer ruimte 
te creëren voor de Rijn (voor extra wateropslag). Dit 
wordt mogelijk door een nieuwe contour te trekken om 
de rivier langs de Hoeksche Waard breder te maken en 
het bagger te gebruiken om een nieuwe dijk te vormen. 
Het resultaat is de ‘baggerdijk’; een lineair landschap 
dat zich over ongeveer 35km uitstrekt, een gebied 
vormt van 1000 Ha en tegelijkertijd een depot en een 
dijk vormt. Het ontwerp begint met het onderzoeken 
van de mogelijkheden van dit baggerlandschap vanaf 
zijn ontstaan tot afronding in een periode van vijftig 
jaar. Het beschrijft een opeenvolging van veranderin-
gen en transformaties; van modderige wildernis tot een 
bos van coppice wilgen, van geconstrueerde landkunst 
tot een beukenbos, en uiteindelijk de vorming van 
een nieuw type van rivieroever, een met recht uniek 
landschap.

Het ontwerp stelt voor dat gebruikers hun eigen 
contexten ontwikkelen voor het nieuwe landschap en 
genereert manieren om te onderzoeken hoe toekom-
stige generaties van locale bewoners en gemeentelijke 
instanties de dijk kunnen vormen. Om aan te geven wat 
de mogelijkheden zijn in deze ontwikkeling, zijn er drie 
contactpunten tussen het bestaande landschap en de 
baggerdijk gekozen, namelijk een dorp, een boerderij 
en een rivierdijk om te laten zien hoe deze verschillen 
kunnen ontstaan. De verhalen vertellen opnieuw de on-
twikkeling van de dijk door fictieve persoonlijkheden die 
bewoners representeren van het gebied en die dienen 
als een voorbeeld voor de eindeloze mogelijkheden, 
bekend en onbekend, die ontwikkeld kunnen worden 
voor de ‘baggerdijk’.
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